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La liberté de création des développeurs de la scène indépendante s'étend au-delà du software. Pour véritablement innover, il faut réinventer la manette, le clavier et la souris et créer de nouvelles interfaces ludiques. Nombreux sont les développeurs low tech qui s'amusent à détourner les objets du quotidien ou à créer des contrôleurs avec de simples boutons, du carton et du bois. Avec ce retour au jeu physique et tangible, le joueur sort désormais de l'écran et redécouvre une expérience de jeu authentiquement sociale. 

A vous de jouer ! 
QWOP : http://www.foddy.net/Athletics.html
Winds of Venus : https://dl.dropboxusercontent.com/u/12585577/windsofvenus/windsofvenus.html
Space Team (mobile) : http://www.sleepingbeastgames.com/spaceteam/




