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Jusqu'où peut aller un jeu vidéo ? Bien au-delà du simple divertissement… En détournant les classiques, en proposant des expériences immersives ou détonantes, certains créateurs s'attachent à éprouver les limites de leur médium et cassent les codes traditionnels de l'industrie. Pour le joueur, c'est la possibilité d'éprouver des mécaniques de jeux inédites, contemplatives ou radicales. Cette vision expérimentale et artistique permet aussi au jeu vidéo de sortir de ses lieux traditionnels : il peut entrer dans des espaces publics et brouiller les frontières entre joueur et spectateur.

A vous de jouer ! 
Bientôt l'été (démo) : http://tale-of-tales.com/bientotlete/index.html#try
PONGS : http://www.pippinbarr.com/games/pongs/Pongs.html
Fotonica (démo) : http://www.santaragione.com/fotonica/FOTONICAWEB/5b.html





