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Le jeu indé, c'est aussi du jeu engagé. Depuis 10 ans, le collectif Molle Industria fait figure de précurseur d'un mouvement faisant du jeu vidéo un outil interactif de dénonciation de la société de consommation, du machisme ou des dérives des religions. D'autres créateurs ont suivi cette voie : ils proposent  des choix moraux aux joueurs, les poussent à réfléchir sur leurs actes, plutôt que de marteler des slogans. Mais si le jeu engagé connaît un succès d'estime, voire, parfois, un succès commercial, il est encore très difficile de mesurer sa portée dans la société.

A vous de jouer ! 
McDonald's Video Game : http://www.mcvideogame.com/
Unmanned : http://unmanned.molleindustria.org/#
Papers, please (beta) : http://dukope.com/




